1, c’est quoi Arcaterra ?
Arcaterra, c’est un jeu d’aventure en plein air qui transforme le monde réel en terrain de quête. Tu sors, tu explores ta ville, et le jeu place automatiquement des objets, des indices et des énigmes autour de toi. Tu suis ton sonar, tu trouves des objets cachés en réalité augmentée, tu les scannes, tu les combines, et tu débloques des secrets pour faire avancer ton scénario.
Et surtout, tu peux jouer en équipe. Vos téléphones sont synchronisés en temps réel : vous voyez les mêmes objets, vous résolvez les énigmes ensemble, et chacun peut contribuer à la progression. C’est une vraie aventure coopérative, où tout le monde a un rôle à jouer.
Arcaterra, c’est une chasse au trésor nouvelle génération : tu te déplaces, tu trouves, tu résous… en solo ou avec tes amis. C’est moderne, immersif, géolocalisé, et ça commence dès que tu mets un pied dehors.
2, Comment on joue à Arcaterra ? (ou : Concrètement, comment se déroule une partie d’Arcaterra ?)
Une fois connecté, tu choisis l’aventure que tu veux jouer. Tu peux sélectionner une aventure fixée dans un lieu précis, ou laisser Arcaterra analyser ton environnement pour installer automatiquement toute l’histoire autour de toi.
Ensuite, tu ouvres ta carte géolocalisée. Tu vois les objets répartis autour de ta position, et tu te déplaces vraiment pour t’en approcher. Quand tu es suffisamment proche, tu actives ton sonar pour affiner ta direction et localiser l’objet avec précision. Et dès que tu es au bon endroit, l’objet se matérialise en réalité augmentée dans le monde réel.
Tu le captures, tu l’étudies, et il te donne des indices. Certains objets peuvent se combiner entre eux, comme une clé et un coffre, pour révéler ce qu’il y a à l’intérieur. Chaque découverte débloque de nouvelles étapes, de nouveaux indices et de nouvelles énigmes.
Comme dans un escape game, tu dois trouver les bonnes réponses pour ouvrir des cadenas à code. Pour gagner, il faut tout récupérer, tout comprendre, et réussir à ouvrir tous les cadenas. Et chaque aventure est totalement différente, avec ses propres objets, ses propres énigmes et sa propre histoire.
3, Est‑ce qu’on peut jouer à plusieurs ?
Oui, Arcaterra peut totalement se jouer à plusieurs, et c’est même l’un de ses plus gros points forts. Quand tu joues en équipe, tous les téléphones sont synchronisés en temps réel. Vous voyez les mêmes objets sur la carte, les mêmes indices, les mêmes énigmes, et chacun peut contribuer à la progression.
Un joueur peut trouver un objet, un autre peut le scanner, un troisième peut résoudre une énigme… tout se met à jour instantanément pour tout le monde. C’est vraiment une aventure coopérative : vous avancez ensemble, vous partagez les découvertes, et vous vivez la même histoire en simultané.
Et peu importe que vous soyez deux, trois ou cinq : le temps de jeu reste le même, et tout le monde joue sur son propre téléphone. C’est simple, fluide, et ça transforme l’aventure en vraie mission d’équipe.
4, Est‑ce que c’est gratuit ?
Arcaterra est gratuit pour commencer. Les 30 premières minutes de jeu sont offertes, ce qui te permet de découvrir le concept, tester une aventure et voir comment tout fonctionne sans rien payer.
Ensuite, si tu veux continuer, c’est très simple : c’est 10 € pour une heure de jeu supplémentaire, et ce tarif ne change pas, même si vous jouez à plusieurs. Que vous soyez un, deux ou cinq joueurs dans la même partie, le prix reste exactement le même.
Et surtout, tu ne payes que le temps de jeu réel : le compteur tourne uniquement quand tu es en train de jouer. Tu peux faire une pause, revenir plus tard, et reprendre ton aventure quand tu veux.
5, Est‑ce que ça marche partout ?
Arcaterra fonctionne quasiment partout. Tu peux jouer dans ta ville, dans ton village, dans un parc, en bord de mer, en forêt… tant que ton téléphone capte le GPS, le jeu peut analyser ton environnement et installer l’aventure autour de toi.
Tu as deux façons de jouer : soit dans un lieu fixe, où l’aventure a été conçue pour un endroit précis, soit en mode automatique, où Arcaterra étudie ce qu’il y a autour de toi et génère toute l’histoire directement dans ton environnement réel.
La seule chose dont tu as vraiment besoin, c’est d’un endroit où tu peux te déplacer librement. Pas besoin de monuments, pas besoin de bâtiments spéciaux : le jeu s’adapte à l’espace que tu as autour de toi.
Donc oui, Arcaterra marche presque partout… et chaque lieu donne une aventure différente.
6, À qui s’adresse Arcaterra ?
Arcaterra s’adresse à tous ceux qui aiment bouger, explorer et résoudre des énigmes. Tu n’as pas besoin d’être un gamer, ni d’avoir de l’expérience en réalité augmentée : si tu sais marcher, observer et réfléchir un peu, tu peux jouer.
C’est parfait pour les groupes d’amis, les couples, les familles, les ados, les adultes… et même pour les équipes qui veulent vivre une aventure coopérative en extérieur. Comme chaque joueur a son téléphone, tout le monde participe, chacun à son rythme.
Et comme les aventures s’adaptent à ton environnement, tu peux jouer dans ta ville, ton village, un parc, ou même en vacances. Arcaterra, c’est vraiment pour tous ceux qui veulent vivre une aventure différente, accessible et fun, dans le monde réel.
7, Est‑ce qu’il faut du matériel spécial ?
Non, tu n’as pas besoin de matériel spécial pour jouer à Arcaterra. Un simple smartphone suffit : la géolocalisation pour te déplacer, la caméra pour la réalité augmentée, et c’est tout.
Dans l’idéal, ton téléphone doit aussi avoir une boussole et un gyroscope. Ça rend le sonar plus précis et ça améliore l’orientation des objets en réalité augmentée. Mais si ton téléphone n’a pas ces capteurs, tu peux quand même jouer : l’expérience reste fluide, juste un peu moins immersive.
Il te faut simplement du réseau pour charger la carte, synchroniser l’équipe et récupérer les objets en RA.
Et pour vérifier que ton téléphone est prêt, Arcaterra propose un test intégré. En quelques secondes, il vérifie ton GPS, ta boussole, ton gyroscope et la qualité du réseau, et il t’indique si ton appareil est optimisé ou s’il jouera en mode dégradé.
8, Et l’Atelier de Conception, ça sert à quoi ?
L’Atelier de Conception, c’est l’autre grande force d’Arcaterra. C’est un outil intégré qui te permet de créer ta propre aventure, exactement comme un escape game ou une chasse au trésor… mais dans le monde réel.
Tu choisis ton thème, tu places des objets, tu écris tes indices, tu définis tes énigmes, et l’Atelier s’occupe du reste. Il installe automatiquement ton scénario autour de toi, ou dans le lieu que tu veux, avec la carte, les objets en réalité augmentée et toute la progression du jeu.
Tu peux créer une aventure pour tes amis, pour un anniversaire, pour un événement, ou juste pour t’amuser. Et dès que tu as terminé, tu peux la jouer immédiatement, en solo ou en équipe, comme n’importe quelle aventure officielle.
Et le plus beau, c’est que chaque joueur peut devenir créateur. Arcaterra n’est pas limité par un nombre de salles ou de scénarios : la communauté peut en inventer autant qu’elle veut.
9, Alors… on commence quand ?
Arcaterra est prêt. Les aventures sont là, l’atelier est là, et le monde réel n’attend plus que toi. Tu n’as rien à installer : tu vas simplement sur arcaterra.fr, tu crées ton compte, et tu peux jouer immédiatement.
Tu choisis ton aventure, tu actives ton sonar, tu explores ton environnement… et l’histoire se construit autour de toi, en temps réel. Que tu veuilles jouer, créer, ou faire découvrir une aventure à tes amis, tout est déjà en place.
Alors… tu commences quand.



